
Gracias al uso de servicios de computación en la nube y la 
adopción de metodologías ágiles, se desarrolló una solución 
web con notificaciones push y ubicación geolocalizada. 
Accesible desde cualquier dispositivo con internet.

RESULTADOS

• Incremento demanda de servicios para mascotas (Lee &
Shin, 2019)

• Vínculo entre la tecnología móvil y las mascotas (Silva, 2019)

• Crecimiento de fauna urbana (Jara, 2019).
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Promover el reencuentro entre mascotas 
y dueños a través de una aplicación web 
que permita registrar sus situaciones, 
ubicaciones y demás datos, para 
dar seguimiento digital de animales
perdidos, encontrados y en proceso
de adopción.

Solución web para encontrar, adoptar y devolver 
mascotas perdidas (Petfinder.fun)
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